10.00 Pravidlá pre zapisovanie

10.01 Oficiálny zapisovateľ (základné pravidlá)

a) ŠTK určí na každý ligový zápas oficiálneho zapisovateľa. Oficiálny zapisovateľ sleduje zápas z miesta určeného pre zástupcov tlače a médií. Zapisovateľ má výhradnú právomoc rozhodovať o situáciách vyžadujúcich úsudok v súlade s pravidlami v kapitole 10, ako napríklad o tom, či je pálkarov postup na prvú métu výsledkom jeho odpalu alebo chyby poliarov. Na požiadanie svoje rozhodnutie oznamuje manuálnymi signálmi alebo dostupnými komunikačnými prostriedkami zástupcom médií alebo komentátorovi zápasu.

Oficiálny zapisovateľ musí uskutočniť všetky svoje rozhodnutia vyžadujúce jeho úsudok do 24 hodín po ukončení zápasu alebo jeho odložení. Hráč alebo klub môže požiadať ŠTK o posúdenie rozhodnutia uskutočneného oficiálnym zapisovateľom v zápase ktorého sa hráč alebo klub zúčastnil, a to buď písomne alebo elektronickou formou do 24 hodín po ukončení zápasu alebo jeho odložení, alebo do 24 hodín od oficiálneho vyhlásenia výsledkov, v prípade že zapisovateľ vykoná zmeny do 24 hodín po ukončení zápasu alebo jeho odložení, podľa pravidla 10.01 a). Strana požadujúca posúdenie rozhodnutia podá do druhého pracovného dňa žiadosť na ŠTK o posúdenie rozhodnutia, všetky písomné záznamy a ďalšie dôkazy (záznamy na videu alebo elektronických médiách), ktoré chce aby ŠTK zobrala do úvahy. ŠTK nemusí akceptovať žiadne dôkazy alebo požiadavky doručené po termíne stanovenom pravidlom 10.01 a). ŠTK po preskúmaní doručených podkladov a všetkých ďalších podkladov ktoré zoberie do úvahy, môže požiadať oficiálneho zapisovateľa o zmenu jeho rozhodnutia, ak ŠTK zistí že rozhodnutie zapisovateľa bolo jednoznačne chybné, môže prikázať zmenu rozhodnutia. Žiadne ďalšie rozhodnutia nebudú neskôr zmenené. SBF môže stanoviť primeraný poplatok pri podaní žiadosti o posúdenie rozhodnutia, pokiaľ ŠTK zistí, že rozhodnutie oficiálneho zapisovateľa bolo správne.

Po každom zápase, vrátane ukončených rozhodcom a kontumovaných zápasov, zapisovateľ vyhotoví správu vo forme predpísanej súťažným poriadkom, obsahujúcu dátum, miesto zápasu, názvy zúčastnených družstiev, mená rozhodcov, konečný výsledok zápasu a všetky individuálne výsledky hráčov, ktoré sa zostavujú podľa systému uvedenom v týchto pravidlách v kapitole 10. Túto správu musí doručiť do kancelárie SBF v čase stanovenom súťažnými pravidlami. Správu o odloženom zápase musí doručiť do kancelárie SBF v čase stanovenom súťažnými pravidlami, od okamihu kedy bol zápas prerušený alebo bol vyhlásený za skončený, lebo nemohol byť dohraný, pravidlo 4.12 b) 4).


Poznámka: Oficiálny zapisovateľ môže doručiť spávu zo zápasu oficiálnemu štatistikovi namiesto do kancelárie SBF, ak je to vyžadované SBF. V prípade nezrovnalostí v záznamoch vyžadovaných oficiálnym štatistikom a vytvorených oficiálnym zapisovateľom, správa zo zápasu bude skontrolovaná. Oficiálny štatistik a oficiálny zapisovateľ musia spoločne vyriešiť vzniknuté nezrovnalosti.

b) 1) O všetkých situáciách musí oficiálny zapisovateľ rozhodovať tak, aby neboli v rozpore s kapitolou 10 a oficiálnymi pravidlami baseballu. Oficiálny zapisovateľ musí dôsledne dodržiavať pravidlá pre zapisovanie popísané v kapitole 10. Zapisovateľ nemôže urobiť žiadne rozhodnutie, ktoré by bolo v rozpore s rozhodnutím rozhodcov. Zapisovateľ má právo rozhodnúť o akejkoľvek situácii, ktorá nie je jednoznačne popísaná v týchto pravidlách. ŠTK môže požiadať o zmenu akéhokoľvek rozhodnutia oficiálneho zapisovateľa, ktoré je v rozpore s pravidlami pre zapisovateľov v kapitole 10, a tým napraviť situácie, ktoré môžu ovplyvniť výsledky štatistiky tým, že oficiálny zapisovateľ urobil chybu.

2) Ak sa družstvá v obrane a útoku striedajú skôr ako sú vyautovaní traja hráči, zapisovateľ musí okamžite upozorniť rozhodcu na túto chybu.

3) Ak je zápas odložený, alebo je vznesený protest, zapisovateľ zaznamená presnú situáciu, ktorá bola v čase prerušenia alebo protestu, vrátane skóre, počtu autov, postavenia bežcov a stavu bólov a strajkov na pálkara, poradia na pálke oboch družstiev a mená vystriedaných hráčov z každého družstva.

Poznámka: Dôležité je, že dohrávaný zápas pokračuje presne z tej istej situácie, ktorá bola v čase prerušenia. Ak je nariadené, že sa zápas bude dohrávať od bodu podania protestu, musí pokračovať presne z tej istej situácie, aká bola bezprostredne pred protestovanou situáciou.

4) Zapisovateľ nesmie upozorniť rozhodcu ani členov hrajúcich družstiev na to, že hráč odpaluje mimo poradia.

c) Oficiálny zapisovateľ je oficiálnym predstaviteľom SBF, je oprávnený požívať rešpekt a dôstojnosť a má nárok na plnú ochranu od SBF. Zapisovateľ musí nahlásiť na ŠTK akúkoľvek nedôstojnosť prejavenú voči jeho osobe pri vykonávaní svojich povinností vedúcim družstva, hráčom, zamestnancom či funkcionárom klubu.

10.02 Oficiálny zápis

Formu oficiálneho zápisu predpisuje ŠTK a obsahuje:

a) o každom pálkarovi a bežcovi:

1) počet nástupov na pálku s výnimkou tých, pri ktorých sa nástup na pálku nepočíta

(i) keď odpáli sebaobetovaciu ulievku alebo sebaobetovací odpal,

(ii) keď je mu pridelená prvá méta v dôsledku štyroch bólov,

(iii) keď je zasiahnutý nadhodom,

(iv) keď postúpi na prvú métu v dôsledku prekážania alebo bránenia,

2) počet dosiahnutých bodov,

3) počet bezpečných odpalov,

4) počet dotlačených bodov,

5) počet dvojmétových odpalov,

6) počet trojmétových odpalov,

7) počet houmranov,

8) súčet všetkých mét dosiahnutých na odpaly,

9) počet ukradnutých mét,

10) počet sebaobetovacích ulievok,

11) počet sebaobetovacích odpalov,

12) počet všetkých obdržaných mét zdarma,

13) počet úmyselne obdržaných mét zdarma,

14) počet zasiahnutí pálkara nadhodom,

15) počet postupov na prvú métu v dôsledku prekážania alebo bránenia,

16) počet strajkautov,

17) počet tlačených dvojautov a obrátených dvojautov, a

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ nemôže zapísat pálkarovi odpal na dvojaut pokiaľ bol bežiaci pálkar vyhlásený aut za bránenie predchádzajúcim bežcom.

18) počet chytení pri krádeži méty.

b) o každom poliarovi:

1) počet zahraných autov,

2) počet asistencií,

3) počet technických chýb,

4) počet dvojautov, na ktorých sa zúčastnil,

5) počet trojautov, na ktorých sa zúčastnil.

c) o každom nahadzovačovi:

1) počet zmien, v ktorých nahadzoval,

Poznámka: Pri určovaní počtu zmien, v ktorých nahadzovač nahadzoval, sa počíta každý zahraný aut za 1/3 zmeny. Ak je štartujúci nahadzovač vystriedaný po jednom aute v šiestej zmene, zapíše sa tomuto nahadzovačovi 5 1/3 zmeny. Ak je štartujúci nahadzovač vystriedaný v šiestej zmene pri žiadnom aute, nahadzovačovi sa napíše 5 zmien a do poznámky sa uvedie, že nahadzoval ... v šiestej zmene. Ak striedajúci nahadzovač vyautuje dvoch pálkarov a je vystriedaný, zapíše sa mu že nahadoval 2/3 zmeny. Pokiaľ striedajúci nahadzovač vstúpi do hry a jeho družstvo zahrá úspešne hru na výzvu tak, že je zaznamenaný aut, tak oficiálny zapisovateľ zapíše nahadzovačovi, že nahadzoval 1/3 zmeny.

2) počet všetkých pálkarov, ktorí vstúpili do pálkarskeho územia počas jeho nahadzovania,

3) počet všetkých pálkarov, ktorým sa počíta nástup na pálke podľa pravidla 10.02 a) 1),

4) počet umožnených hitov,

5) počet bodov dosiahnutých súperom počas jeho nahadzovania,

6) počet umožnených bodov,

7) počet umožnených houmranov,

8) počet umožnených sebaobetovacích ulievok,

9) počet umožnených sebaobetovacích odpalov,

10) počet umožnených mét zdarma,

11) počet umožnených úmyselných mét zdarma,

12) počet pálkarov zasiahnutých nadhodom,

13) počet strajkautov,

14) počet nechytateľných nadhodov, a

15) počet balkov.

d) ďalej:

1) meno víťazného nahadzovača,

2) meno porazeného nahadzovača,

3) meno štartujúceho a zakončujúceho nahadzovača, a

4) meno nahadzovača, ktorému sa zapíše udržanie víťazstva.

e) Počet nechytených nadhodov každého chytača

f) Mená hráčov zúčastnených na dvojautoch a trojautoch

Príklad: dvojaut – Adam, Boris a Cyril; trojaut – Peter, Robert.

g) Počet bežcov zanechaných na métach z každého družstva. V tomto počte sú zahrnutí všetci bežci, ktorí sa v priebehu zápasu dostali na méty a nebodovali, ani neboli vyautovaní. Do tohto počtu sa ráta aj bežiaci pálkar, pri odpale ktorého bol vyautovaný iný hráč ako tretí aut.

h) Mená hráčov, ktorí odpálili houmran pri plných métach

i) Počet autov vo chvíli, keď bol zaznamenaný víťazný bod, ak hra končí v poslednej polzmene

j) Počet bodov dosiahnutých každým družstvom po každej zmene

k) Mená rozhodcov v poradí: rozhodca na domácej méte, rozhodca na prvej méte, rozhodca na druhej méte, rozhodca na tretej méte, rozhodca v ľavom zadnom poli, rozhodca v pravom zadnom poli

l) Čas, za ktorý sa zápas odohral, s uvedením jeho prerušení v dôsledku nepriaznivého počasia, poruche osvetlenia alebo situácie pri ktorej sa nedá pokračovať v hre

Poznámka: Prerušenie v dôsledku zranenia hráča, manažéra, kauča alebo rozhodcu bude započítané do normálnej hracej doby

m) Oficiálny počet divákov, podľa údajov poskytnutých domácim družstvom.

10.03 Oficiálny zápis (ďalšie pravidlá)

a) Do oficiálneho zápisu zapíše zapisovateľ mená všetkých hráčov s ich postaveniami v poli v poradí, v akom išli na pálku, alebo by boli bývali išli, keby sa zápas neskončil skôr, ako sa dostali na pálku.

Poznámka: Ak hráč nemení herné postavenie v poli s iným hráčom, ale iba zaujme určité postavenie kvôli konkrétnemu pálkarovi (napríklad ak hráč z druhej méty zaujme postavenie v zadnom poli na vytvorenie štvorhráčového zadného poľa, alebo sa poliar z tretej méty presunie medzi hráča na spojke a druhej méte), nezapíše sa to poliarovi ako nové postavenie.

b) Každý hráč, ktorý nastúpi do hry ako náhradník pálkara alebo bežca, či už pokračuje v hre alebo nie, musí byť v pálkarskom poradí oddelený špeciálnym symbolom, ktorý umožní zaznamenávať oddelene akcie striedajúcich pálkarov alebo bežcov. Zápis bude obsahovať záznam o vykonaných akciách týchto striedajúcich hráčov. Zápis striedajúcich pálkarov a bežcov musí tiež obsahovať meno striedajúceho hráča, ktorý bol nahlásený, ale je vystriedaný za ďalšieho náhradníka ešte pred tým, ako skutočne zasiahol do hry. Každý ďalší striedajúci hráč musí byť zaznamenaný ako odpalujúci alebo bežiaci za prvého nahláseného striedajúceho hráča.

Poznámka: Odporúčajú sa malé písmená ako symboly pre striedajúcich pálkarov a čísla pre striedajúcich bežcov. Napríklad oficiálny zapisovateľ zapíše nasledujúce:

a – hit za Adama v tretej zmene,

b – aut zo vzduchu za Borisa v šiestej zmene,

c – opálil za Cyrila na nútený aut v siedmej zmene,

d – bol aut za Daniela v deviatej zmene,

1 – bežal za Eda v deviatej zmene.

Pokiaľ je ohlásené meno striedajúceho hráča, ktorý je neskôr vystriedaný za ďalšieho náhradníka ešte pred tým ako skutočne zasiahol do hry, tak oficiálny zapisovateľ zapíše do zápisu striedanie, napríklad: e – nahlásený ako striedajúci za Filipa v siedmej zmene.

Ako kontrolovať správnosť vyhodnotenia zápisu

c) Zápis je správne vyhodnotený, ak súčet všetkých nástupov na pálku celého družstva, obdržaných mét zdarma, pálkarov zasiahnutých nadhodom, sebaobetovacích ulievok, sebaobetovacích odpalov, a postupov na prvú métu v dôsledku prekážania alebo bránenia, sa rovná súčtu dosiahnutých bodov, hráčov zanechaných na métach a vyautovaných hráčov.

Keď pálkar odpaluje mimo poradia

d) Ak je hráč odpalujúci mimo poradia vyautovaný a správny pálkar je vyhlásený aut pred tým, ako bola loptička nahodená ďalšiemu pálkarovi, zapíše sa správnemu pálkarovi čas na pálke a zapíše sa aut a asistencia rovnako, ako keby bolo dodržané správne poradie na pálke. Ak sa nesprávny pálkar stane bežcom a správny pálkar je vyhlásený aut, pretože vynechal svoj čas na pálke, zapíše sa správnemu pálkarovi čas na pálke, chytačovi sa zapíše aut a zabudne sa na všetko, čo spôsobilo, že nesprávny pálkar získal bez vyautovanie prvú métu. Ak po nesprávnom pálkarovi odpaluje v poradí viac ako jeden pálkar, zapíšu sa všetky akcie ako sa stali a preskočí sa hráč, alebo hráči, ktorí neodpalovali podľa správneho poradia.

Zápasy ukončené rozhodcom a kontumované zápasy

e) 1) Ak je oficiálny zápas ukončený rozhodcom, obsahuje zápis všetky individuálne a kolektívne akcie až do momentu, kedy sa zápas skončil podľa pravidiel 4.10 a 4.11. Ak je zápas nerozhodný, nie je víťazný ani porazený nahadzovač.

2) Ak je oficiálny zápas kontumovaný, obsahuje zápis všetky individuálne a kolektívne akcie až do momentu, keď bol zápas kontumovaný. Ak družstvo, ktoré vyhralo v dôsledku kontumácie v čase kontumácie viedlo, napíše sa víťazný a porazený nahadzovač tak, ako by bol zápas ukončený normálne tesne pred kontumáciou. Ak družstvo ktoré vyhralo v dôsledku kontumovania zápasu, v čase kontumácie prehráva, alebo je stav nerozhodný, nie je víťazný ani porazený nahadzovač. Ak je zápas kontumovaný pred tým ako sa stal regulérnym, zápis neobsahuje žiadne záznamy, napíše sa len dôvod kontumácie.

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ nemôže podľa pravidiel považovať za konečný výsledok stav 9:0 (Kapitola 2.00 Kontumovaný zápas), aj keď je zápas kontumovaný.

10.04 Dotlačené body


Body dotlačené odpalom budú zapísané pálkarovi, ktorý svojou činnosťou na pálke umožní bodovať jednému alebo viacerým bežcom, tak ako je popísané v kapitole 10.04.

a) Pálkarovi sa zapíše dotlačený bod vždy keď bežec dosiahne bod počas jeho času na pálke

1) Bez pomoci chyby a ako následok odpalu (hitu) (vrátane houmranu pálkara), sebaobetovacej ulievky, sebaobetovacieho odpalu, autu vo vnútornom poli alebo voľby obrany, pokiaľ neplatí pravidlo 10.04 b).

2) Z dôvodu že pálkar sa stane bežcom pri plných métach (pretože dostal métu zdarma za štyri bóly, zasiahnutie nadhodom alebo za prekážanie alebo interferenciu), alebo

3) Ak pred tým ako sú urobené dva auty, obrana urobí chybu v rozohre, v ktorej by bežec z tretej méty aj normálne bodoval.

b) Pálkarovi sa nezapíše dotlačený bod

1) Ak opáli po zemi na nútený dvojaut alebo obrátený nútený dvojaut, alebo

2) Ak poliar urobí chybu pri prihrávke na prvú métu pri dokončení núteného dvojautu.

c) Oficiálny zapisovateľ sa musí rozhodnúť, či pálkarovi zapíše dotlačený bod za bod, ktorý bol dosiahnutý, keď poliar držal loptu, alebo prihrával na nesprávnu métu. Zvyčajne, ak bežec beží bez zastavenia, dotlačený bod sa zapíše, ak bežec zastavil a znovu sa rozbehol až po tom, čo zistil chybný zákrok, bod sa zapíše ako voľba obrany.

10.05 Odpaly (hity)


Odpal sa zapíše pálkarovi, ktorý bezpečne dosiahne métu, podľa pravidla 10.05.

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše pálkarovi odpal, ak:

1) Pálkar bezpečne dosiahne prvú métu (alebo niektorú nasledujúcu) na správny odpal, ktorý dopadne na zem, alebo sa dotkne oplotenia ihriska skôr, ako sa dotkne poliara, alebo na odpal, ktorý preletí oplotenie.

2) Pálkar bezpečne dosiahne prvú métu na správny odpal odpálený tak silno alebo tak slabo, že žiadny poliar pokúšajúci sa spracovať odpal nemal možnosť urobiť aut.

Poznámka: Odpal sa zapíše aj vtedy, ak poliar pokúšajúci sa spracovať loptu nemôže hrať, a to aj keď zmení smer lopty, alebo inak zabráni v hre ďalšiemu hráčovi, ktorý mohol urobiť aut.

3) Ak pálkar bezpečne dosiahne prvú métu vďaka tomu, že správny odpal neprirodzene odskočí a poliar ho nemôže spracovať s primeraným úsilím, alebo sa odpal dotkne nahadzovacej alebo ktorejkoľvek inej méty (vrátane domácej) skôr, ako sa ho dotkne poliar, a odskočí tak, že ho poliar nemôže spracovať s primeraným úsilím.

4) Ak pálkar bezpečne dosiahne prvú métu na správny odpal, ktorý sa nedotkol poliara, a ktorý je v poli, keď preniká do zadného poľa, a ktorý podľa mienky zapisovateľa nemohol byť spracovaný poliarom s primeraným úsilím.

5) Ak sa správny odpal, ktorý sa nedotkol poliara, dotkne bežca alebo rozhodcu, s výnimkou ak je bežec aut za to, že sa ho dotkol odpal, ktorý bol vyhlásený za Infield fly.

6) Ak sa poliar pokúsi neúspešne vyautovať predchádzajúceho bežca a podľa mienky zapisovateľa by bežiaci pálkar nebol aut na prvej méte ani s primeraným úsilím.

Poznámka: Pri uplatňovaní predchádzajúcich pravidiel sa pri pochybnostiach vždy zvýhodní pálkar. Je správne zapísať hit, ak sa na výnimočne dobrý zákrok v poli nepodarí dosiahnuť aut.

b) Oficiálny zapisovateľ odpal nezapíše, ak:

1) Ak pálkar odpáli tak, že niektorý z bežcov je nútený aut, alebo by bol nútený aut, keby nedošlo k chybe poliarov,

2) Ak pálkar zjavne bezpečne odpáli a bežec, ktorý je nútený postúpiť v dôsledku toho, že pálkar sa stal bežcom, minie nasledujúcu métu, ktorej sa má dotknúť, a je vyautovaný na výzvu. Pálkarovi sa zapíše nástup na pálku, ale nie hit.

3) Ak nahadzovač, chytač, alebo hociktorý hráč vnútorného poľa spracuje odpal a vyautuje predchádzajúceho bežca, ktorý sa pokúša postúpiť o jednu métu, alebo sa vrátiť na pôvodnú métu, alebo by bol tento bežec vyautovaný s bežným úsilím, keby nedošlo k chybe poliarov. Pálkarovi sa zapíše nástup na pálku, ale nie hit.

4) Ak sa poliar pokúsi neúspešne vyautovať predchádzajúceho bežca a podľa mienky zapisovateľa mohol byť bežiaci pálkar aut na prvej méte.

Poznámka: Toto sa nevzťahuje na situáciu, keď sa poliar len pozrie, alebo naznačí prihrávku na inú métu pred pokusom urobiť aut na prvej méte.

5) Ak je bežec aut kvôli prekážaniu poliarovi, ktorý sa pokúša spracovať odpálenú loptičku. Odpal sa zapíše iba vtedy, ak by podľa mienky zapisovateľa bežiaci pálkar dosiahol prvú métu aj bez tohto prekážania.

10.06 Určovanie hodnoty viacmétových odpalov


Oficiálny zapisovateľ zapíše odpal ako jednométový, dvojmétový, trojmétový alebo houmran v prípade, že nedošlo k chybe alebo vyautovaniu, nasledovne:

a) So súčasnou platnosťou pravidiel 10.06 b) a 10.06 c) sa zapíše jednométový odpal vtedy, ak sa pálkar po odpale zastaví na prvej méte, dvojmétový vtedy, ak sa zastaví na druhej méte, trojmétový vtedy, ak sa zastaví na tretej méte a houmran vtedy, ak sa pálkar dotkne v poradí všetkých mét a boduje.

b) Ak je na métach jeden alebo viac bežcov, pálkar zásluhou svojho odpalu postúpi viac ako o jednu métu a brániace družstvo sa pokúsi autovať predchádzajúceho bežca, zapisovateľ rozhodne, či pálkar urobil dvojmétový alebo trojmétový odpal, alebo či opustil prvú métu v dôsledku voľby obrany.

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ nezapíše pálkarovi trojmétový odpal, ak je predchádzajúci bežec aut na domácej méte alebo by bol vyautovaný keby nedošlo k chybe poliarov. Oficiálny zapisovateľ nezapíše pálkarovi dvojmétový odpal, ak je predchádzajúci bežec aut na tretej méte pri behu z prvej méty alebo by bol vyautovaný keby nedošlo k chybe poliarov. Okrem týchto výnimiek sa neposudzuje viacmétová hodnota odpalu počtom mét získaných predchádzajúcim bežcom. Pálkar môže dostať dvojmétový odpal aj keď predchádzajúci bežec postúpil len o jednu, alebo žiadnu métu, ale tiež môže dostať len jednométový odpal, hoci dosiahol druhú métu a predchádzajúci bežec postúpil o dve méty.

Príklady:

1) Bežec na prvej méte, pálkar odpáli do pravého poľa, poliar prihrá na tretiu métu ale jeho pokus autovať je neúspešný. Pálkar postúpi na druhú métu. Pálkarovi sa zapíše jednométový odpal.

2) Bežec je na druhej méte, pálkar odpáli správny odpal do vzduchu. Bežec čaká či loptička bude chytená zo vzduchu a po dopade loptičky na zem stačí dobehnúť len na treiu métu. Pálkar posúpi na druhú métu. Pálkarovi sa zapíše dvojmétový odpal.

3) Bežec na tretej méte, pálkar odpáli správny vysoký odpal do vzduchu. Bežec čaká či loptička bude chytená zo vzduchu, ale po dopade loptičky na zem nestihne bodovať na domácej méte. Pálkarovi sa zapíše dvojmétový odpal.

c) Ak sa pálkar pokúsi získať dvojmétový alebo trojmétový odpal slajdom na danú métu, musí sa jej dotýkať aj po zastavení. Ak s métou stratí kontakt a je tečovaný pred tým, ako sa na métu vráti, jeho odpal môže mať len takú hodnotu, koľko mét pálkar bezpečne získal. Ak stratí kontakt s druhou métou a je vyautovaný, zapíše sa mu len jednométový odpal, ak stratí kontakt s treťou métou a je vyautovaný, zapíše sa mu len dvojmétový odpal.

Poznámka: Ak pálkar prebehne druhú, alebo tretiu métu a je tečovaný pri pokuse vrátiť sa na ňu, hodnota jeho odpalu sa určí tým, ktorej méty sa naposledy dotkol. Ak prebehne druhú métu bez slajdovania a pri pokuse o návrat na ňu je tečovaný, jeho odpal je dvojmétový. Ak prebehne tretiu métu bez slajdovania a pri pokuse o návrat na ňu je tečovaný, jeho odpal je trojmétový.

d) Ak je pálkar po odpálení vyhlásený aut za vynechanie méty, hodnotu odpalu určuje méta, ktorej sa naposledy správne dotkol. Ak minie domácu métu, zapíše sa mu trojmétový odpal, ak minie tretiu métu, zapíše sa mu dvojmétový odpal, ak minie druhú métu, zapíše sa mu jednométový odpal. Ak minie prvú métu, zapíše sa mu len nástup na pálku, ale nie odpal.

e) Ak je bežiacemu pálkarovi pridelená druhá, tretia alebo domáca méta podľa pravidiel 7.05 alebo 7.05 a), hodnotu jeho odpalu určí méta, na ktorú postúpil v súlade s týmito pravidlami.

f) So súčasnou platnosťou pravidla 10.06 g), ak pálkar končí zápas odpalom, ktorým dosiahne toľko bodov, koľko je potrebných na víťazstvo jeho družstva, hodnota jeho odpalu bude taká, o koľko mét postúpi bežec, ktorý získa víťazný bod, a to len vtedy, ak aj samotný pálkar na svoj odpal postúpi na rovnaký počet mét.

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ použije toto pravidlo aj vtedy, ak má pálkar teoreticky nárok na viac mét v dôsledku uplatnenia niektorých ustanovení pravidiel 6.09 a 7.05.

Oficiálny zapisovateľ zapíše pálkarovi toľko mét, koľkých by sa dotkol pri normálnom priebehu hry, aj keby bol dosiahnutý v priebehu tejto hry víťazný bod. Napríklad: nerozhodný bodový stav v dohrávke deviatej zmeny s bežcom na druhej méte. Pálkar odpáli do zadného poľa odpal považovaný za jednométový, ale pokračuje ďalej. Bežec z druhej méty boduje až potom ako bežiaci pálkar prebehol prvú métu a bol tesne pred druhou métou. Ak bežiaci pálkar dosiahne druhú métu, oficiálny zapisovateľ zapíše pálkarovi dvojmétový odpal.

g) Ak pálkar končí hru houmranom odpáleným za ihrisko, on a všetci bežci na métach sú oprávnení bodovať.

10.07 Ukradnuté méty a chytenia pri krádeži


Ukradnutá méta sa bežcovi zapíše, ke​ď postúpi o jednu métu bez pomoci odpalu, autu, chyby, núteného autu, voľby obrany, nechyteného nadhodu, nechytateľného nadhodu alebo balku. Ďalej platí:

a) Ak sa bežec rozbehne k ďalšej méte skôr, ako nahadzovač vypustí loptu a výsledkom nadhodu je nechytateľný, alebo nechytený nadhod, zapíše sa bežcovi ukradnutá méta, a nie postup na jeden z vyššie uvedených chybných zákrokov. Ak v dôsledku tohto chybného zákroku bežec postúpi viac ako o jednu métu, alebo postúpi aj iný bežec, zapíše sa okrem ukradnutej méty aj nechytateľný alebo nechytený nadhod.

b) Ak sa bežec pokúša kradnúť métu a chytač po chytení nadhodu prehodí v snahe zabrániť krádeži, zapíše sa to ako ukradnutá méta. Nezapisuje sa to ako chyba. Ak by však tento prehod umožnil bežcovi postup o viac ako jednu métu, alebo dovolil ďalšiemu bežcovi postúpiť, zapíše sa ukradnutá méta a chytačovi chyba.

c) Ak sa bežcovi, ktorý sa pokúša kradnúť, alebo ktorý vybehol z méty po prihrávke nahadzovača na métu, podarí postúpiť na ďalšiu métu tým, že unikne autovaniu pri chytaní medzi métami bez pomoci chyby, zapíše sa mu ukradnutá méta. Ak v priebehu tejto hry postúpi aj iný bežec, ukradnutá méta sa zapíše obidvom. Ukradnutá méta sa zapíše aj bežcovi, ktorý postúpil počas toho, ako je iný bežec pri chytaní medzi métami zahnaný späť, pričom sa nestala chyba.

d) Ak sa pokúšajú kradnúť dvaja, alebo traja bežci naraz a jeden z nich je prihrávkou vyautovaný pred tým, ako dosiahol métu, ktorú sa pokúšal ukradnúť, ukradnutá méta sa nezapíše žiadnemu z nich.

e) Ak je bežec tečovaný po preslajdovaní méty pri pokuse o návrat, či pokračovaní na ďalšiu métu, ukradnutá méta sa mu nezapíše.

f) Ak podľa zapisovateľovej mienky bežec, pokúšajúci sa kradnúť, nie je vyautovaný kvôli tomu, že nebola spracovaná dobrá prihrávka, nezapíše sa mu to ako ukradnutá méta. Zapíše sa asistencia poliarovi, ktorý dobre prihral a chyba poliarovi,ktorý prihrávku nespracoval. Bežcovi sa zapíše „chytený pri krádeži“.

g) Ukradnutá méta sa nezapíše, ak bežec postupuje preto, lebo obranu jeho postup nezaujíma. Zapíše sa to ako voľba v obrane.

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ musí podľa svojho uváženia rozhodnúť, či bežcov postup na ďalšiu métu bol pre obranu nedôležitý vzhľadom na okolnosti vrátane toho, v ktorej zmene k situácii došlo a aký bol bodový stav, či sa družstvo obrany snažilo iného bežca udržať na méte, či sa nahadzovač pokúsil o príhod na métu na vyautovanie bežca pred tým ako bežec postúpil na ďalšiu métu, či poliari normálne vykrývali métu na ktorú bežec postúpil alebo sa snažili vykryt túto métu, či obrana nemala strategický plán nezaujímať sa o bežcov postup alebo či sa obrana mohla pokúsiť zabrániť zapísanie ukradnutej méty bežcom. Napríklad: bežec na prvej a tretej méte, oficiálny zapisovateľ by bežne zapísal ukradnutú métu bežcovi, ktorý postúpil z prvej na druhú métu, ale zapisovateľ musí posúdiť, či obrana nemala stratégiu udržať bežca na tretej méte a o postup bežca z prvej méty na druhú sa nezaujímali. Oficiálny zapisovateľ môže tiež usúdiť, že obrana sa pokúšala zabrániť ukradnutiu méty napríklad vtedy, ak ide o bežca dôležitého pre získanie vedenia či rekordu v štatistike ukradnutých mét.

h) Bežcovi sa zapíše „chytený pri krádeži“, ak je vyautovaný, alebo by bol vyautovaný pri hre bez chyby, ak:

1) pokúša sa kradnúť, alebo

2) pri prihrávke na métu sa pokúsi postúpiť (akýkoľvek pohyb smerom k ďalšej méte sa posudzuje ako pokus o postup), alebo

3) preslajduje métu pri krádeži.

Poznámka: V tých prípadoch, keď nadhod minie chytača a bežec je vyautovaný pri pokuse o postup, nemôže oficiálny zapisovateľ zapísať túto situáciu ako chytený pri krádeži. Oficiálny zapisovateľ nemôže zapísať chytenie pri krádeži ak je bežcovi pridelená méta za prekážanie alebo bránenie. Oficiálny zapisovateľ nemôže zapísať chytenie pri krádeži v situácii ak by bežcovi nebolo možné zapísať ukradnutú métu, ak by ju bezpečne dosiahol (napríklad: chytač vyautuje bežca príhodom na niektorú z mét, po tom čo chytač nespracoval nadhod).

10.08 Sebaobetovacie ulievky a odpaly


Oficiálny zapisovateľ môže:

a) Zapísať sebaobetovaciu ulievku vtedy, ak pri menej ako dvoch autoch pálkar ulievkou posunie na métach jedného, alebo viacerých bežcov, pričom je aut na prvej méte, alebo by bol aut na prvej méte pri bezchybnej hre. Pokiaľ ale podľa posúdenia oficiálneho zapisovateľa pálkar ulial tak, že to bol odpal (hit) a nie sebaobetovacia ulievka a dostal sa tým bez problémov na prvú métu a svojou ulievkou posunul jedného alebo viacerých bežcov, tak sa pálkarovi zapíše nástup na pálku.

Poznámka: Pri rozhodovaní, či pálkar pri svojej sebaobetovacej ulievke postúpi bezpečne na prvú métu a tým posunie jedného alebo viacerých bežcov, musí oficiálny zapisovateľ zvýhodniť jednoznačne pálkara. Oficiálny zapisovateľ musí zobrať do úvahy všetky okolnosti nástupu na pálku, vrátane toho, v ktorej zmene sa situácia stala, počet autov a celkový bodový stav.

b) Zapísať sebaobetovaciu ulievku vtedy, ak pri menej ako dvoch autoch poliar bez chyby spracuje uliatu loptu a vykoná neúspešný pokus vyautovať predchádzajúceho bežca, postupujúceho o jednu métu. Pokiaľ je pokus o vyautovanie predchádzajúceho bežca neúspešný a podľa posúdenia oficiálneho zapisovateľa by ani bezchybná hra na bežiaceho pálkara na prvej méte nebola úspešná, zapíše sa jednométový odpal a nie sebaobetovacia ulievka.

c) Sebaobetovaciu ulievku nezapísať, ak je pri ulievke akýkoľvek bežec vyautovaný pri pokuse o postup o jednu métu. Pálkarovi sa zapíše nástup na pálku.

d) Zapísať sebaobetovací odpal vtedy, ak pri menej ako dvoch autoch pálkar odpáli letiaci odpal alebo priamy odpal, ktorý spracováva hráč zadného poľa, prípadne hráč vnútorného poľa bežiaci do zadného poľa v postrannom území alebo v poli, ktorý:

1) Je chytený zo vzduchu a bežec boduje po jeho chytení,

2) Dopadne na zem, bežec boduje, a podľa mienky zapisovateľa by mohol bodovať aj v prípade chytenia loptičky zo vzduchu.

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ zapíše sebaobetovací odpal podľa pravidla 10.08 d) 2) aj keď je iný bežec nútený aut, pretože pálkar sa stal bežcom.

10.09 Auty


Aut sa do štatistiky zapíše každému poliarovi, ktorý svojou činnosťou zahrá aut na bežiaceho pálkara alebo bežca, tak ako je stanovené v pravidle 10.09.

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše aut každému poliarovi, ktorý:

1) Chytí letiaci odpal v poli, alebo v postrannom území,

2) Chytí prihratú loptu, tečuje métu a tým vyautuje pálkara alebo bežca,

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ zapíše poliarovi aut, ak tento poliar chytí prihrávanú loptu a tečuje métu, pri ktorej bude útočiaci hráč vyhlásený aut pri hre na výzvu.

3) Tečuje bežca, ktorý je mimo méty, na ktorú má nárok.

b) Oficiálny zapisovateľ automaticky zapíše chytačovi aut, ak:

1) Pálkar je vyhlásený aut na tri strajky,

2) Pálkar je aut za nesprávny odpal,

3) Pálkar je aut, pretože ulial tretí strajk do postranného územia,

Poznámka: okrem pravidla 10.15 a) 4)

4) Pálkar je aut, pretože sa ho dotkol vlastný odpal,

5) Pálkar je aut za bránenie chytačovi,

6) Pálkar je aut, pretože nešiel na pálku vo svojom poradí,

Poznámka: pozri pravidlo 10.03 d)

7) Pálkar je vyhlásený aut, pretože sa odmietol dotknúť prvej méty po tom, čo dostal métu zdarma za štyri bóly, zasiahnutie nadhodom alebo bránenie chytačom,

8) Bežec je vyhlásený aut, pretože odmietol postúpiť z tretej méty na domácu métu.

c) Oficiálny zapisovateľ ostatné auty zapíše automaticky nasledovne (nezapisujú sa žiadne asistencie, okrem uvedených výnimiek):

1) Ak je pálkar vyhlásený aut za odpal, ktorý je „infield fly“ a nie je chytený, zapíše sa aut poliarovi, ktorý podľa mienky zapisovateľa mohol chytiť loptu,

2) Ak je bežec vyhlásený aut za to, že sa ho dotkne správny odpal (vrátane infield fly), aut sa zapíše poliarovi, ktorý je najbližšie k lopte,

3) Ak je bežec vyhlásený aut, lebo beží mimo métovej dráhy, aby sa vyhol tečovaniu, zapíše sa aut hráčovi, ktorému sa bežec vyhýba,

4) Ak je bežec vyhlásený aut za predbehnutie predchádzajúceho bežca, aut sa zapíše poliarovi, ktorý je najbližšie k miestu predbehnutia,

5) Ak je bežec vyhlásený aut za beh v opačnom smere, aut sa zapíše poliarovi, ktorý kryje métu, z ktorej začal bežec bežať na opačnú stranu,

6) Ak je bežec vyhlásený aut za prekážanie poliarovi, aut sa zapíše poliarovi, ktorému bolo prekážané, ak tento poliar prihrával, zapíše sa mu asistencia a aut sa zapíše hráčovi, ktorému chcel prihrať,

7) Ak je bežiaci pálkar aut v dôsledku prekážania predchádzajúceho bežca, podľa pravidla 6.05 m), aut sa zapíše hráčovi na prvej méte. Ak poliar, ktorému bolo prekážané, prihrával, zapíše sa mu asistencia, zapíše sa iba jedna asistencia na akúkoľvek hru podľa pravidla 10.09 c) 6) a 10.09 c) 7).

10.10 Asistencie


Asistencia sa zapíše každému poliarovi, ktorý prispeje svojou činnosťou k vyautovaniu bežiaceho pálkara alebo bežca, podľa pravidla 10.10.

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše asistenciu každému poliarovi, ktorý:

1) Prihrá alebo sa dotkne odpalu alebo prihrávky tak, že výsledkom je aut, alebo by bol aut, keby poliar, ktorý loptu chytá, nespravil chybu. Každému poliarovi, ktorý sa podieľa na chytení bežca medzi métami, čoho výsledkom bol aut, alebo by bol aut, ak by nedošlo k chybe, sa zapíše iba jedna asistencia, alebo

Poznámka: Dotyk s loptou, ktorý je neúčinný, sa nepovažuje za asistenciu. „Dotknúť sa“ znamená v tomto prípade spomaliť, alebo zmeniť smer lopty tak, že sa účinne pomôže pri autovaní pálkara, alebo bežca. Ak dôjde k vyautovaniu útočiaceho hráča pri hre na výzvu v priebehu rozohry, oficiálny zapisovateľ zapíše asistenciu každému poliarovi, ktorý sa podieľal na vyautovaní hráča, okrem poliara, ktorý aut zahral. Ak je hra na výzvu iniciovaná od nahadzovača tým, že prihrá poliarovi na métu potom ako skončila rozohra, tak oficiálny zapisovateľ zapíše asistenciu iba nahadzovačovi.

2) Prihrá alebo zmení smer lopty počas hry, výsledkom ktorej je bežec aut za prekážanie, alebo za to, že bežal mimo métovej dráhy.

b) Oficiálny zapisovateľ asistenciu nezapíše

1) Nahadzovačovi pri strajkaute, pokiaľ ale nahadzovač spracuje nechytený tretí strajk a prihrá na aut, tak je mu zapísaná asistencia.

2) Nahadzovačovi ak po správnom nadhode chytenom chytačom, je bežec vyautovaný prihrávkou chytača na métu, alebo chytením pri krádeži, alebo tečovaním pri pokuse bodovať.

3) Poliarovi ktorý svojim prehodom umožnil bežcovi posúpiť, aj keď je tento vzápätí vyautovaný ako výsledok plynulej akcie. Hra, ktorá nasleduje po chybnom zákroku (bez ohľadu na to, či došlo, alebo nedošlo k chybe) je nová akcia a poliarovi, ktorý vykonal zákrok, sa zapíše asistencia, iba ak sa zúčastní hry v tejto novej akcii.

10.11 Dvojauty a trojauty


Oficiálny zapisovateľ zapíše účasť na dvojaute alebo trojaute každému poliarovi, ktorý urobí aut alebo asistenciu, keď sú dvaja alebo traja hráči vyautovaní medzi nadhodom a okamihom, keď sa hra preruší, alebo ak má nahadzovač opäť loptu v nahadzovacom postavení, pokiaľ v rozohre medzi autami nie je chyba, alebo iný chybný zákrok.


Poznámka: Oficiálny zapisovateľ zapíše účasť na dvojaute alebo trojaute aj potom, ako nahadzovač drží loptu vo svojom postavení a je zahraná hra na výzvu, pri ktorej je ďalší bežec vyhlásený aut.

10.12 Chyby


Chyba sa zapíše každému poliarovi, ktorého činnosť pomáha družstvu v útoku, podľa pravidla 10.12.

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše každú chybu poliarovi:

1) Ktorý chybuje (neobratnosťou, vypadnutím lopty z rukavice alebo prehodom) a tým predĺži čas na pálke pálkarovi, alebo predĺži čas na métach, alebo ktorá dovolí bežcovi postúpiť o jednu, alebo viac mét. Pokiaľ podľa posúdenia oficiálneho zapisovateľa poliar úmyselne nechá spadnút na zem odpal do postranného územia s bežcom na tretej méte pri menej ako dvoch autoch, aby tým zabránil bežcovi z tretej méty bodovať, tak sa chyba nezapíše.

Poznámka: Pomalé spracovanie lopty, ktoré nie je sprevádzané technickou chybou, sa nezapíše ako chyba. Napríklad: oficiálny zapisovateľ nezapíše poliarovi chybu, ak poliar čisto spracuje odpal po zemi, ale neprihrá včas na prvú métu, aby vyautoval pálkara. Pre zapísanie chyby nie je nevyhnutné aby sa poliar dotkol lopty. Chyba sa zapíše, ak odpal po zemi  prejde poliarovi pomedzi nohy, alebo ak letiaci odpal spadne na zem bez toho, aby sa ho niekto dotkol a podľa mienky zapisovateľa poliar mohol spracovaľ loptu s primeraným úsilím. Napríklad: oficiálny zapisovateľ zapíše chybu vnútropoliarovi, ak mu odpal po zemi prejde medzi nohami alebo tesne okolo neho a podľa mienky zapisovateľa poliar mohol tento odpal s primeraným úsilím spracovať a vyautovať bežca. Oficiálny zapisovateľ zapíše chybu zadnopoliarovi, ktorý umožní letiacemu odpalu dopadnúť na zem a podľa mienky zapisovateľa , by zadnopoliar mohol tento odpal chytiť s primeraným úsilím priamo zo vzduchu. Ak je prihrávka nízka, vysoká, do strany, alebo sa odrazí od zeme a bežec dosiahne métu, na ktorú postupoval a mohol byť vyautovaný, ak by bola prihrávka presná, tak oficiálny zapisovateľ zapíše chybu poliarovi, ktorý prihrával.

Chyby v myslení alebo chybné rozhodnutia sa nezapisujú ako chyba, iba ak to by bolo ďalej uvedené v týchto pravidlách. Mentálna chyba poliara, ktorá vedie k fyzickej chybe – ako je prehod na tribúnu alebo odhodenie lopty k nahadzovaciemu kopcu v domnení, že už boli zahraté tri auty, čo umožní bežcovi alebo bežcom postúpiť – nebudú považované za mentálne chyby pre účely tohto pravidla a oficiálny zapisovateľ zapíše chybu poliarovi, ktorý túto chybu spôsobil. Oficiálny zapisovateľ nezapíše chybu nahadzovačovi, ktorý sa snaží vykryť prvú métu, aby zabránil bežiacemu pálkarovi v dosiahnutí prvej méty. Oficiálny zapisovateľ nezapíše chybu poliarovi, ktorý prihrá na nesprávnu métu v rozohre.

Oficiálny zapisovateľ zapíše chybu poliarovi, ktorý spôsobí svojou činnosťou chybu iného poliara – napríklad: odkopne loptu od rukavice iného poliara, oficiálny zapisovateľ nezapíše chybu poliarovi, ktorému iný poliar bránil.

2) Ktorému vypadne letiaci odpal v postrannom území a tým predĺži pálkarovi jeho čas na pálke, bez ohľadu na to, či pálkar neskôr dosiahne prvú métu alebo je vyautovaný.

3) Ktorý chytá prihrávku, alebo odpal na zem, dostatočne skoro na to, aby vyautoval bežiaceho pálkara, ale nedotkne sa prvej méty, ani bežiaceho pálkara.

4) Ktorý chytá prihrávku, alebo odpal na zem, dostatočne skoro na to, aby vyautoval bežca, alebo zahral nútený aut a nedotkne sa méty ani bežca.

5) Ktorého prehod umožní bežcovi získať métu bez vyautovania, a podľa mienky zapisovateľa by správna prihrávka bežca vyautovala. Chyba sa podľa tohto pravidla nezapíše, ak je prehod urobený v snahe zabrániť ukradnutiu méty.

6) Ktorého prehod v snahe zabrániť postupu bežcovi dovolí tomuto, alebo inému bežcovi postúpiť o jednu, alebo viac mét za métu, ktorú by bol získal, keby nebol prehod.

7) Ktorého prihrávka neprirodzene odskočí, alebo sa odrazí od nahadzovacej, či ktorejkoľvek inej méty, alebo sa dotkne bežca, poliara, rozhodcu a tým umožní bežcovi postup, alebo

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ použije toto pravidlo aj v prípadoch, kedy sa zdá byť nespravodlivé pre poliara, ktorý prihral presne. Napríklad: oficiálny zapisovateľ zapíše chybu zadnopoliarovi, ktorý dobre prihral na druhú métu, zasiahol métu a lopta sa odrazila do zadného poľa a tým umožnil bežcovi alebo bežcom postupovať. Každý postup bežca na métu musí byť zdôvodnený.

8) Ktorý nezastaví, alebo sa nepokúsi zastaviť presnú prihrávku, a tým umožní bežcovi postúpiť, za predpokladu, že bol dôvod na prihrávku. Ak prihrávka smerovala na druhú métu, zapisovateľ rozhodne, či bolo povinnosťou druhométara, alebo spojky zastaviť loptu a chyba sa zapíše tomuto hráčovi.

Poznámka: Ak podľa mienky zapisovateľa nebol dôvod na prihrávku, chyba sa zapíše poliarovi, ktorý prihrával.

b) Oficiálny zapisovateľ môže zapísať iba jednu chybu pri nepresnej prihrávke bez ohľadu na to, o koľko mét postúpil bežec alebo bežci.

c) Ak rozhodca pridelí pálkarovi alebo bežcovi viac mét v dôsledku prekážania alebo bránenia, tak poliarovi, ktorý spôsobil bránenie alebo prekážanie, sa zapíše jedna chyba, bez ohľadu na to, o koľko mét pálkar alebo bežec postúpil.

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ nezapíše chybu, ak podľa jeho mienky prekážanie alebo bránenie nemení situáciu v hre.

d) Oficiálny zapisovateľ chybu nezapíše:

a) Chytačovi, ktorý po obdržaní nadhodu prehodí v snahe zabrániť ukradnutiu méty, iba ak prehod umožní kradnúcemu bežcovi postúpiť o jednu alebo viac mét za métu, ku ktorej smeroval, alebo dovolí inému bežcovi postúpiť o jednu alebo viac mét.

b) Akémukoľvek poliarovi ktorý prehodí a podľa mienky zapisovateľa, bežec by nemohol byť aut ani pri dobrej prihrávke, iba ak prehod umožní bežcovi postúpiť za métu, ktorú by získal, keby nebol prehod.

c) Akémukoľvek poliarovi, ktorý prehodí v snahe dokončiť dvojaut, alebo trojaut, iba ak prehod umožní bežcovi postúpiť za métu, ktorú by bol získal, keby nebol prehod.

Poznámka: Ak poliar pustí prihratú loptu, ktorá v prípade, že by ju udržal, mohla dokončiť dvojaut alebo trojaut, poliarovi ktorý pustí loptu sa zapíše chyba a poliarovi, ktorý prihrával sa zapíše asistencia.

d) Akémukoľvek poliarovi, ak po neobratnom chytení odpalu na zem, alebo pustení letiaceho, priameho odpalu alebo prihrávky, stihne vyautovať bežca s núteným postupom na niektorej méte.

e) Akémukoľvek poliarovi, ak bežec boduje na nechytený alebo nechytateľný nadhod.

e) Oficiálny zapisovateľ nezapíše chybu, ak je pálkarovi pridelená prvá méta za štyri bóly, zasiahnutie nadhodom, alebo ak pálkar dosiahne prvú métu na nechytený alebo nechytateľný nadhod.

Poznámka: Ďalšie podrobnosti o nechytených a nechytateľných nadhodoch sú stanovené v pravidle 10.13.

f) Oficiálny zapisovateľ nezapíše chybu, ak bežec alebo bežci postúpia v dôsledku nechyteného, nechytateľného nadhodu alebo balku.

1) Ak je štvrtý ból nechytený alebo nechytateľný nadhod a výsledok bude:

i. bežiaci pálkar postúpi za prvú métu,

ii. akýkoľvek bežec nútený postúpiť na štvrtý ból postúpi o viac ako jednu métu,

iii. akýkoľvek bežec, ktorý nie je nútený k postupu, postúpi o jednu alebo viac mét, zapíše sa méta zdarma a nechtený alebo nechytateľný nadhod podľa situácie, ktorá nastala.

2) Ak chytač spracuje loptu po nechytenom alebo nechytateľnom nadhode pri treťom strajku a prihrávkou na prvú métu vyautuje bežiaceho pálkara, alebo ho tečuje, pričom iný bežec či bežci postúpili, zapíše sa strajkaut, aut a asistencia. Ak na túto hru postúpi bežec alebo viac bežcov, zapíše sa voľba obrany.

Poznámka: Ďalšie podrobnosti o nechytených a nechytateľných nadhodoch sú stanovené v pravidle 10.13.

10.13 Nechytateľné a nechytené nadhody


Nechytateľný nadhod je definovaný v pravidle 2.00 (Nechytateľný nadhod). Nechytený nadhod sa do štatistiky zapisuje chytačovi, ktorý tak svojou činnosťou umožní bežcovi alebo bežcom postúpiť, tak ako stanovuje pravidlo 10.13.

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše nechytateľný nadhod nahadzovačovi, ktorý správne nahodí ale lopta letí tak vysoko, tak nízko alebo tak mimo, že ju chytač nemôže zastaviť a spracovať s primeraným úsilím, pričom umožní bežcovi alebo bežcom postupovať. Oficiálny zapisovateľ zapíše nechytateľný nadhod nahadzovačovi, ktorý správne nahodí, ale lopta sa odrazí od zeme alebo od domácej méty pred tým ako doletí k chytačovi, ktorý takto nahodenú loptu nespracuje a tým umožní bežcovi alebo bežcom postúpiť. Ak je nechytateľný nadhod tretím strajkom, ktorý umožní pálkarovi postúpiť na prvú métu, tak oficiálny zapisovateľ zapíše strajkaut a nechytateľný nadhod.

b) Oficiálny zapisovateľ zapíše chytačovi nechytený nadhod, ak pustí alebo nespracuje správne nahodenú loptu, ktorú mohol chytiť, alebo spracovať s primeraným úsilím, a tým umožnil bežcovi alebo bežcom postupovať. Ak je nechytený nadhod tretím strajkom, ktorý umožní pálkarovi postúpiť na prvú métu, tak oficiálny zapisovateľ zapíše strajkaut a nechytený nadhod.

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ nezapíše nechytateľný alebo nechytený nadhod, ak obrana zahrá neaký aut pred postupom akéhokoľvek bežca. Napríklad: ak sa nadhod odrazí od zeme a prejde chytačom, s bežcom na prvej méte a chytačovi sa podarí rýchlo spracovať tento nechytený nadhod a prihrať na druhú métu včas a tým vyautovať bežca, tak oficiálny zapisovateľ nezapíše nahadzovačovi nechytateľný nadhod. Oficiálny zapisovateľ zapíše postup ostatných bežcov na voľbu obrany. Napríklad: ak chytačovi vypadne nadhod z rukavice, s bežcom na prvej méte a chytačovi sa podarí rýchlo spracovať tento nechytený nadhod a prihrať na druhú métu včas a tým vyautovať bežca, oficiálny zapisovateľ nezapíše chytačovi nechytený nadhod. Oficiálny zapisovateľ zapíše postup ostatných bežcov na voľbu obrany.

Pozri pravidlá 10.07 a), 10.12 e) a 10.12 f) pre podrobnejšie posudzovanie nechytateľných a nechytených nadhodov.

10.14 Méty zdarma


Méty zdarma sú definované v pravidle 2.00 (Méta zdarma).

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše métu zdarma vždy, ak je pálkarovi pridelená méta v dôsledku štyroch nahodených lôpt mimo strajkzóny. Ak štvrtý ból zasiahne pálkara, zapíše sa to ako zasiahnutý nadhodom.

Poznámka: Pozri pravidlo 10.16 h) ako postupovať pri zapojení sa viacerých nahadzovačov do nástupu na pálku, ktorý skončil métou zdarma. Pozri pravidlo 10.15 b) pre situáciu pri striedajúcom pálkarovi, ktorý dostal métu zdarma.

b) Oficiálny zapisovateľ zapíše úmyselnú métu zdarma, ak sa nahadzovač nepokúsi trafiť posledný nadhod do strajkzóny, ale úmyselne hodí loptu chytačovi ďaleko od pálkara.

c) Ak je pálkarovi pridelená méta za štyri bóly a tento je aut za odmietnutie postupu na prvú métu, nezapíše sa méta zdarma, ale pálkarovi sa zapíše nástup na pálku.

10.15 Strajkauty


Strajkaut sa do štatistiky zapíše nahadzovačovi, ale aj pálkarovi, ktorému rozhodca vyhlási tretí strajk tak, ako stanovuje pravidlo 10.15.

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše pálkarovi strajkaut vždy, ak:

1) je vyautovaný tretím strajkom chyteným chytačom,

2) je vyautovaný tretím strajkom, ktorý nie je chytený chytačom a je obsadená prvá méta pri menej ako dvoch autoch,

3) sa stal bežcom pri nechytenom treťom strajku, alebo

4) ulial do postranného územia tretí strajk, ak takúto ulievku chytí akýkoľvek poliar zo vzduchu, tak oficiálny zapisovateľ nezapíše strajkaut, ale danému poliarovi zapíše aut.

b) Ak je pálkar vystriedaný pri dvoch strajkoch a náhradník je strajkaut, tak oficiálny zapisovateľ zapíše strajkaut a nástup na pálku prvému pálkarovi. Ak náhradník dokončí svoj nástup na pálke iným spôsobom vrátane méty zdarma, tak oficiálny zapisovateľ zapíše všetky tieto akcie striedajúcemu pálkarovi.

10.16 Umožnené a obdržané body


Umožnený bod je bod, za ktorý je zodpovedný nahadzovač. Pri určovaní umožnených bodov musí oficiálny zapisovateľ rekonštruovať zmenu bez chýb (vrátane prekážania chytača) a bez nechytených nadhodov, pričom pri pochybnostiach o tom, ktoré méty by sa dosiahli pri bezchybnej hre, sa zvýhodní nahadzovač. Úmyselná méta zdarma sa bez ohľadu na okolnosti pri tomto rozhodovaní bude posudzovať rovnako, ako normálna méta zdarma.

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše umožnený bod vždy, keď bežec postúpi na domácu métu pomocou odpalu, sebaobetovacej ulievky, sebaobetovacieho odpalu, ukradnutej méty, autov iných bežcov, voľby obrany, méty zdarma, zasiahnutia nadhodom, balku alebo nechytateľného nadhodu (vrátane nechytateľného nadhodu na tretí strajk, ktorý dovolí bežcovi získať prvú métu) pred tým, ako sa družstvu v obrane podarí vyautovať útočiace družstvo. Pre účely tohto pravidla sa obranné prekážanie považuje za možnosť poliarov autovať. Nechytateľný nadhod je chyba iba nahadzovača a prispieva k umožneniu bodu rovnako, ako méta zdarma alebo balk.

Poznámka: Nasledujúce príklady popisujú situácie umožnených bodov, ktoré budú pripísané nahadzovačovi:

1) Peter nahadzuje a vyautuje prvých dvoch pálkarov zmeny Adama a Borisa. Cyril postúpi na prvú métu na chybu, ktorá je pripísaná poliarovi. Dano odpáli houmran. Emil odpáli houmran. Potom je vyautovaný Fedor a je koniec zmeny. Boli zaznamenané tri body, ale nebude zaznamenaný žiadny umožnený bod Petrovi, pretože Cyril by bol aut, keby obrana neurobila chybu.

2) Peter nahadzuje a vyautuje Adama. Boris odpáli trojmétový odpal. V priebehu Cyrilovho nástupu na pálku Peter nechytateľne nahodí a tým umožní Borisovi bodovať. Potom Peter vyautuje Dana a Emila. Bol zaznamenaný jeden bod a ten bude zapísaný Petrovi ako umožnený bod, pretože nechytateľný nadhod prispel k získaniu bodu.

V zmene, v ktorej bežiaci pálkar postúpi na prvú métu za bránenie chytačom, nebude jeho bod započítaný ako umožnený nahadzovačom, aj keby tento bežiaci pálkar následne bodoval. Oficiálny zapisovateľ nemôže predpokladať, že by pálkar mohol byť aut, keby nedošlo k bráneniu chytačom (napríklad: keď bežiaci pálkar bezpečne postúpi na prvú métu, pretože poliar nespracoval loptu alebo urobil chybu). Pretože pálkar nemá šancu po takejto situácií dokončiť svoj nástup na pálke, keby nedošlo k bráneniu chytačom. Porovnaj nasledujúce príklady:

3) Dva auty, Adam postúpi na prvú métu na chybu spojky, ktorá nespracovala odpal na zem. Boris odpáli houmran. Cyril je strajkaut. Boli zaznamenané dva dobehy, ale žiadny nebol umožnený, pretože Adamov nástup na pálke mohol byť tretím autom v zmene, keby obrana nespravila chybu.

4) Dva auty, Adam postúpi na prvú métu za bránenie chytačom. Boris odpáli houmran. Cyril je strajkaut. Dva body boli zapísané počas tejto zmeny, ale jeden (Borisov) bod bol umožnený, pretože oficiálny zapisovateľ nemôže určiť, či by Adam bol alebo nebol tretím autom a tým ukončil zmenu, keby nedošlo k bráneniu chytačom.

b) Umožnený bod sa nezapíše, keď je bod dosiahnutý bežcom, ktorý sa dostal na prvú métu:

1) Odpalom, či inak, ale predtým bol jeho nástup na pálke predĺžený nechytením letiaceho odpalu v postrannom území,

2) V dôsledku prekážania alebo bránenia, alebo

3) V dôsledku chyby poliarov.

c) Umožnený bod sa nezapíše, keď je dosiahnutý bežcom, ktorého nástup na pálke bol predĺžený chybou, a mohol byť vyautovaný pri tejto bezchybnej hre.

d) Umožnený bod sa nezapíše, keď bežec postúpi na domácu métu s pomocou chyby, nechyteného nadhodu, obranného prekážania alebo interferencie, ak podľa mienky oficiálneho zapisovateľa by bod nebol dosiahnutý bez podpory takejto chybnej hry.

e) Pri výpočte priemeru umožnených bodov sa chyby nahadzovača posudzujú rovnako, ako hociktorého iného poliara.

f) Kedykoľvek urobia poliari chybu, pri pochybnostiach, ktoré méty by boli dosiahnuté pri bezchybnej hre, bude zvýhodnený nahadzovač.

g) Ak je nahadzovač vystriedaný v priebehu zmeny, oficiálny zapisovateľ striedajúcemu nahadzovačovi sa nezapíše žiadny bod (umožnený alebo neumožnený), ktorý bol dosiahnutý bežcom, ktorý už bol na méte, keď nastúpil do zápasu. Rovnako sa mu nepočíta ani bod dosiahnutý bežcom, ktorý získa métu voľbou obrany, pri ktorej je vyautovaný bežec zanechaný na méte predchádzajúcim nahadzovačom.

Poznámka: Cieľom tohto pravidla je počítať každému nahadzovačovi len toľko bežcov, koľko ich pustil na méty osobne. Ak nahadzovač pustí bežcov na méty a je vystriedaný, zapíšu sa mu všetky body, ktoré boli následne dosiahnuté bežcami, ktorých zanechal na métach, keď opúšťal hru, s výnimkou tých, ktorí boli vuautovaní bez pričinenia pálkara, t.j.: pri chytení pri krádeži, prihrávke poliara na métu, aut za prekážanie ak bežiaci pálkar nezíska prvú métu v hre. Príklady:

1) Peter nahadzuje. Adam postúpi na prvú métu na métu zdarma. Robert vystrieda Petra. Boris je aut na odpal po zemi, ale Adama posunie na druhú métu. Cyril je aut na chytenie zo vzduchu. Dano odpáli a Adam boduje. Bod sa zapíše Petrovi.

2) Peter nahadzuje. Adam postúpi na prvú métu na métu zdarma. Robert vystrieda Petra. Adam je aut na druhej méte pri nútenom postupe na odpal Borisa. Cyril je aut na odpal po zemi a Boris sa posunie na druhú métu. Dano odpáli a Boris boduje. Borisov bod je pripísaný Petrovi.

3) Peter nahadzuje. Adam postúpi na prvú métu na métu zdarma. Robert vystrieda Petra. Boris odpáli a posunie Adama na tretiu métu. Cyril odpáli na spojku, ktorá vyautuje Adama na domácej méte a Boris postúpi na druhú métu. Dano je aut chytením zo vzduchu. Emil odpáli a Boris boduje. Borisov bod sa zapíše Petrovi.

4) Peter nahadzuje. Adam postúpi na prvú métu na métu zdarma. Robert vystrieda Petra. Boris postúpi na prvú métu na métu zdarma. Cyril je aut chytením zo vzduchu. Adam je vyautovaný príhodom nahadzovača na druhú métu. Dano odpáli dvojmétový odpal a Boris boduje z prvej méty. Borisov bod sa počíta Robertovi.

5) Peter nahadzuje. Adam postúpi na prvú métu na métu zdarma. Robert vystrieda Petra. Boris postúpi na prvú métu na métu zdarma. Stano vystrieda Roberta. Cyril odpáli na nútený aut Adama na tretej méte. Dano tiež odpáli na nútený aut Borisa na tretej méte. Emil odpáli houmran a sú zaznamenané tri body. Oficiálny zapisovateľ zapíše jeden bod Petrovi, jeden bod Robertovi a jeden bod Stanovi.

6) Peter nahadzuje. Adam postúpi na prvú métu na métu zdarma. Robert vystrieda Petra. Boris postúpi na prvú métu na métu zdarma. Cyril odpáli a naplní všetky méty. Dano odpáli na nútený aut Adama na domácej méte. Emil odpáli a Boris s Cyrilom bodujú. Oficiálny zapisovateľ zapíše jeden bod Petrovi a jeden bod Robertovi.

7) Peter nahadzuje. Adam postúpi na prvú métu na métu zdarma. Robert vystrieda Petra. Boris odpáli, ale Adam je aut pri pokuse dostať sa na tretiu métu a Boris pritom dosiahne druhú métu. Cyril odpáli a Boris boduje. Borisov bod je zapísaný Robertovi.

h) Striedajúci nahadzovač sa neberie do úvahy pri prvom pálkarovi, na ktorého nahadzoval, a tento dosiahol prvú métu na štyri bóly, pričom tento pálkar mal rozhodujúcu výhodu v bóloch a strajkoch, keď sa nahadzovači striedali.

1) Ak sa nahadzovači striedajú pri stave:

2 bóly – 0 strajkov, alebo

2 bóly – 1 strajk, alebo

3 bóly – 0 strajkov, alebo

3 bóly – 1 strajk, alebo

3 bóly – 2 strajky,

a pálkar dostane métu zdarma, zapíše oficiálny zapisovateľ tohto pálkara a métu zdarma predchádzajúcemu nahadzovačovi a nie striedajúcemu nahadzovačovi.

2) Každá iná akcia tohto pálkara, ako je dosiahnutie prvej méty na odpal, chybu, voľbu obrany, nútený aut, alebo zasiahnutie pálkara nadhodom, za bude počítať striedajúcemu nahadzovačovi.

Poznámka: Ustanovenia pravidla 10.16 h) 2) nemôžu byť vykladané tak, aby sa dotýkali alebo boli v rozpore s pravidlom 10.16 g).

3) Ak sa nahadzovači striedajú pri stave:

2 bóly – 2 strajky, alebo

1 ból – 2 strajky, alebo

1 ból – 1 strajk, alebo

1 ból – 0 strajkov, alebo

0 bólov – 2 strajky, alebo

0 bólov – 1 strajk,

oficiálny zapisovateľ zapíše tohto pálkara a jeho akcie striedajúcemu nahadzovačovi.

i) Ak sú nahadzovači vystriedaní počas zmeny, striedajúci nahadzovač nemôže, pri rozhodovaní o umožnených bodoch, získať výhodu z predchádzajúcich možností autovať bežcov.

Poznámka: Účelom pravidla 10.16 i) je zapísať striedajúcemu nahadzovačovi tie umožnené body, za ktoré je výhradne zodpovedný. V niektorých prípadoch sa body, ktoré sa normálne píšu ako umožnené striedajúcemu nahadzovačovi, píšu ako neumožnené proti družstvu. Príklady:

1) Sú dva auty, Peter nahadzuje. Adam dosiahne prvú métu na métu zdarma. Boris dosiahne prvú métu na chybu v obrane. Robert vystrieda Petra. Cyril odpáli houmran a zaznamenajú sa tri body. Oficiálny zapisovateľ zapíše dva neumožnené body Petrovi, jeden umožnený bod Robertovi a tri neumožnené body družstvu v obrane (pretože zmena mohla skončiť tretím autom na odpal Borisa, keby obrana neurobila chybu).

2) Sú dva auty, Peter nahadzuje. Adam a Boris dosiahnu prvú métu na métu zdarma. Robert vystrieda Petra. Cyril dosiahne prvú métu na chybu. Dano odpáli houmran a sú zaznamenané štyri body. Oficiálny zapisovateľ zapíše dva neumožnené body Petrovi a dva neumožnené body Robertovi (pretože zmena mohla skončiť tretím autom na odpal Cyrila, keby obrana neurobila chybu).

3) Žiadny aut, Peter nahadzuje. Adam dosiahne prvú métu na métu zdarma. Boris dosiahne prvú métu na chybu. Robert vystrieda Petra. Cyril odpáli houmran a sú zaznamenané tri body. Dano a Emil sú strajkaut. Filip dosiahne prvú métu na chybu v obrane. Gusto odpáli houmran a sú zaznamenané dva body. Oficiálny zapisovateľ zapíše dva body Petrovi, z toho jeden umožnený, ďalej tri body Robertovi, z toho jeden umožnený a tiež zapíše päť bodov družstvu v obrane, z toho dva umožnené (pretože len Adam a Cyril bodovali na akcie v zmene, ktoré boli bez chýb).

10.17 Víťazný a porazený nahadzovač

a) Oficiálny zapisovateľ zapíše víťazstvo nahadzovačovi, ktorý svojmu družstvu získa vedenie počas svojho pôsobenia v zápase, alebo počas polzmeny v útoku, v ktorej je nahadzovač vystriedaný a jeho družstvo nestratilo vedenie.

1) Je tento nahadzovač začínajúcim nahadzovačom zápasu a je aplikované  pravidlo 10.17 b), alebo

2) Je aplikované pravidlo 10.17 c).

Poznámka: Ak je bodový stav nerozhodný, tak zápas prejde do novej súťaže o určenie víťazného nahadzovača. Akonáhle sa súper ujme vedenia, tak všetci nahadzovači, ktorí nahadzovali do tohto okamihu a boli vystriedaní, budú vylúčení z určovania víťazného nahadzovača. Ak nahadzovač nahadzuje proti súperovi, ktorý sa ujme vedenia v zápase, ale pokračuje v nahadzovaní až do chvíle, kedy jeho družstvo znovu získa vedenie a to udrží do konca zápasu, tak tento nahadzovač bude zapísaný ako víťazný.

b) Ak nahadzovač, ktorý svojmu družstvu získa vedenie počas svojho pôsobenia v zápase, alebo počas polzmeny v útoku, v ktorej je nahadzovač vystriedaný a jeho družstvo nestratilo vedenie, je začínajúci nahadzovač, ktorý nedokončil

1) Päť zmien v zápase ktorý má šesť a viac zmien v obrane, alebo

2) Štyri zmeny v zápase ktorý má päť zmien,

tak oficiálny zapisovateľ zapíše víťazstvo striedajúcemu (dohadzujúcemu) nahadzovačovi, ak je iba jeden, alebo tomu striedajúcemu nahadzovačovi, ktorý sa podľa mienky oficiálneho zapisovateľa najviac zaslúžil o víťazstvo družstva.

Poznámka: Zámerom pravidla 10.17 b) je, že ak striedajúci (dohadzujúci) nahadzovač nahadzuje aspoň jednu celú zmenu, alebo ak počas jeho nahadzovania je zahraný rozhodujúci aut s ohľadom na hru (vrátane bodového stavu), tak tomuto nahadzovačovi bude pripísané víťazstvo. Ak prvý striedajúci nahadzovač nahadzuje efektívne, tak oficiálny zapisovateľ nemôže predpokladať, že tento nahadzovač bude víťazný, pretože pravidlá vyžadujú aby bolo víťazstvo pripísané najefektívnejšiemu, a ďalší striedajúci nahadzovač môže byť efektívnejší. Oficiálny zapisovateľ pri rozhodovaní, ktorý nahadzovač bol efektívnejší, musí zohľadniť počet bodov, umožnených bodov a bežcov zanechaných na métach pre každého striedajúceho nahadzovača v závislosti na priebehu zápasu počas hry striedajúceho nahadzovača. Ak sú dvaja alebo viacerí striedajúci nahadzovači pobobne efektívni, oficiálny zapisovateľ by mal považovať skoršieho nahadzovača za víťazného nahadzovača.

c) Oficiálny zapisovateľ nemôže zapísať víťazstvo striedajúcemu nahadzovačovi ktorý nahadzoval krátko a neúčinne, ak aspoň jeden nasledujúci striedajúci nahadzovač bol efektívnejší pri získavaní vedenia družstva. V takomto prípade oficiálny zapisovateľ zapíše víťazstvo tomuto nasledujúcemu nahadzovačovi, ktorý bol podľa rozhodnutia oficiálneho zapisovateľa, efektívnejší.

Poznámka: Oficiálny zapisovateľ v podstate môže, ale nevyžaduje sa, považovať pôsobenie striedajúceho nahadzovača za neefektívne a krátke ak tento nahadzovač nahadzuje menej ako jednu zmenu a dovolí dva a viac umožnených bodov (rovnako ak tieto body sú pripísané predchádzajúcemu nahadzovačovi). Pravidlo 10.17 b) poznámka, popisuje postup pri výbere víťazného nahadzovača z viacerých nasledujúcich striedajúcich nahadzovačov.

d) Porazený nahadzovač je taký nahadzovač, ktorý je zodpovedný za bod, ktorým sa dostalo víťazné družstvo do vedenia a už ho nestratí.

Poznámka: Ak je bodový stav nerozhodný, tak zápas prejde do novej súťaže o určenie porazeného nahadzovača.

e) V niektorých neoficiálnych zápasoch (napríklad All Star Game, exhibičné zápasy), sa vopred určí, že nebudú použité pravidlá 10.17 a) 1) a 10.17 b). V týchto prípadoch oficiálny zapisovateľ zapíše víťazstvo tomu nahadzovačovi, ktorý svojmu družstvu získa vedenie počas svojho pôsobenia v zápase, alebo počas polzmeny v útoku, v ktorej je nahadzovač vystriedaný a jeho družstvo nestratilo vedenie. Ak by bol vystriedaný po tom, ako víťazné družstvo získa rozhodujúce vedenie, ale nasledujúci nahadzovač je podľa mienky oficiálneho zapisovateľa viac oprávnený k zapísaniu víťazstva, bude víťazstvo zapísané tomuto ďalšiemu nahadzovačovi.

10.18 Shutout (Výhra na nulu)


Shutout sa do štatistiky zapíše tomu nahadzovačovi, ktorý neumožní ani jeden bod v zápase. Nahadzovačovi nemôže byť zapísaný shutout ak nenahadzuje celý zápas, alebo vstúpil do hry počas prvej zmeny pri žiadnom aute a pred tým, ako súper spraví bod a nahadzuje do konca zápasu tak, že súperovi sa nepodarí urobiť bod. Ak sa dvaja, alebo viacerí nahadzovači zúčastnili pri shutoute, táto skutočnosť sa uvedie v záznamoch individuálnych výkonov nahadzovačov.

10.19 Udržanie víťazstva striedajúcim nahadzovačom


Oficiálny zapisovateľ zapíše udržané víťazstvo striedajúcemu nahadzovačovi, podľa pravidla 10.19.


Oficiálny zapisovateľ zapíše udržané víťazstvo nahadzovačovi, ktorý splní všetky štyri nasledujúce podmienky:

a) je končiacim nahadzovačom víťazného družstva,

b) nie je víťazný nahadzovač,

c) má zapísané, že nahadzoval aspoň 1/3 zmeny,

d) splní jednu z nasledovných podmienok:

1) vstúpi do hry pri vedení nie väčšom ako o tri body a nahadzuje aspoň jednu zmenu, alebo

2) vstúpi do hry bez ohľadu na bodový stav, s potenciálnym vyrovnávacím bodom a to bežcom na méte, pálkarom alebo pripravujúcim sa pálkarom (t.j., že tento bod môže spraviť buď, bežec na méte alebo jeden z prvých dvoch pálkarov, ktorí proti nahadzovačovi nastúpia), alebo

3) nahadzuje najmenej tri zmeny.

10.20 Štatistika


ŠTK menuje oficiálneho štatistika, ktorý spracováva všetky údaje týkajúce sa odpalovania, hry v poli, hry na métach, nahadzovania a činností, ktoré sú uvedené v pravidle 10.02 pre každého hráča, ktorý nastúpi do ligového zápasu alebo play-off zápasu.


Štatistik na konci súťaže vyhotoví správu vo forme tabuľky, ktorá bude obsahovať všetky individuálne a kolektívne záznamy každého ligového zápasu a predloží ju na ŠTK. Táto správa musí obsahovať meno a priezvisko každého hráča, označenie, či pálkar odpaluje zľava, sprava alebo z oboch strán, a tiež, či ako poliar alebo nahadzovač, je pravák alebo ľavák.


Ak je hráč, ktorý je uvedený v počiatočnom pálkarskom poradí hosťujúceho družstva, vystriedaný skôr, ako nastúpi do obrany, nezapíše sa mu v tomto zápase štart v obrane, pokiaľ nenastúpi na tomto hernom postavení do daného zápasu. Všetkým týmto hráčom sa však zapíše, že hrali v jednom zápase na pálke tak dlho, ako sa zúčastňovali hry, alebo ako dlho boli uvedení v zozname pálkarov.


Poznámka: Oficiálny zapisovateľ zapíše hráčovi štart v zápase, ak tento hráč nastúpil do zápasu do obrany, aspoň na jeden nadhod alebo jednu rozohru. Ak je zápas ukončený (napríklad kvôli dažďu) a hráč vstúpil striedaním do hry, tesne pred týmto ukončením, a nebolo nahodené ani zahraná rozohra, oficiálny zapisovateľ zapíše tomuto hráčovi štart v zápase len do pálkarskej štatistiky ale nie do obrannej štatistiky. Ak je zápas ukončený (napríklad kvôli dažďu) a striedajúci nahadzovač vstúpil striedaním do hry, tesne pred týmto ukončením, a nebolo nahodené ani zahraná rozohra, oficiálny zapisovateľ zapíše tomuto nahadzovačovi štart v zápase len do pálkarskej štatistiky ale nie do obrannej a nahadzovacej štatistiky.


Všetky ďalšie zápasy, ktoré sa hrali, aby sa dalo určiť poradie družstiev v súťaži, budú tiež zahrnuté do štatistiky daného roka.

10.21 Výpočet percentuálnych údajov


Vypočítava sa:

a) Priemer vyhratých a prehratých zápasov – počet vyhratých zápasov sa delí počtom všetkých odohratých zápasov,

b) Pálkarský priemer – počet dosiahnutých odpalov (nie počet všetkých mét dosiahnutých na odpal) sa delí počtom nástupov na pálku podľa pravidla 10.02 a),

c) Priemer mét dosiahnutých odpalom – súčet všetkých mét dosiahnutých na odpaly sa delí počtom nástupov na pálku podľa pravidla 10.02 a),

d) Poliarsky priemer – súčet všetkých autov a asistencií sa delí súčtom všetkých autov, asistencií a chýb,

e) Priemer bodov umožnených nahadzovačom – počet bodov umožnených nahadzovačom sa vynásobí deviatimi a delí počtom zmien, v ktorých nahadzovač nahadzoval, vrátane jednotlivých častí zmien, a

Poznámka: Napríklad nahadzovač nahadzoval 9 1/3 zmeny a má 3 umožnené body. To znamená, že má priemer umožnených bodov 2,89 (3 x 9 / 9,33 = 2,89).

f) Percento postupov na métu – súčet odpalov, mét zdarma a zasiahnutí pálkara nadhodom sa delí súčtom nástupov na pálku, mét zdarma, zasiahnutí pálkara nadhodom a sebaobetovacích odpalov.

Poznámka: Pre účel tohto výpočtu sa nepočítajú postupy na prvú métu v dôsledku bránenia a prekážania.

10.22 Minimálne požiadavky pre zaradenie do tabuliek jednotlivcov

Aby sa zaistila jednotnosť pri vedení tabuliek výkonov jednotlivcov na pálke, v poli a na nadhode, každá súťaž stanoví nasledujúce minimálne požiadavky pre zaradenie do tabuliek jednotlivcov:

a) Najlepším pálkarom, resp. pálkarom viacmétových odpalov, bude hráč s najvyšším pálkarským priemerom, resp. priemerom hodnoty odpalov za predpokladu, že počet jeho nástupov do pálkarského územia je minimálne taký, aký je počet zápasov odohratých družstvom, vynásobený v Major League koeficientom 3.1.


VÝNIMKA: Ak má hráč menej nástupov do pálkarského územia, ale jeho pálkarský priemer, alebo priemer hodnoty odpalov by bol najvyšší aj v prípade, že by dosiahol potrebný počet nástupov do pálkarského územia, tento hráč bude najlepším pálkarom, resp. pálkarom viacmétových odpalov.


PRÍKLAD: Ak každé družstvo hrá v Major League 162 zápasov, požiadavkou na zaradenie do súťaže o najlepšieho pálkara je 502 nastúpení do pálkarského územia (162 x 3,1 = 502). Ak každé družstvo v National Association league odohrá 140 zápasov, vyžaduje sa 378 nástupov do pálkarského územia (140 x 2,7 = 378)


Všetky nástupy do pálkarského územia = oficiálne nástupy na pálku + méty zdarma + zasiahnutia pálkarov nadhodmi + pomocné ulievky + pomocné letiace odpaly + dosiahnutia prvej méty v dôsledku prekážania, či bránenia.

b) Najlepším nahadzovačom bude nahadzovač s najnižším priemerom umožnených bodov za predpokladu, že bude nahadzovať minimálne taký počet iningov, aký je počet zápasov odohratých družstvom v súťaži.


VÝNIMKA: Natonal Association League vyžaduje 80 % počtu odohratých zápasov.

c) Najlepším poliarom na danom obrannom postavení bude poliar s najvyšším obranným priemerom za predpokladu, že bude spĺňať nasledujúce podmienky:


(1)
Chytač musí hrať na svojom obrannom postavení minimálne v polovici z celkového počtu zápasov odohratých družstvom v súťaži.


(2)
Vnútropoliar a zadnopoliar musia hrať na svojom obrannom postavení minimálne v 2/3 počtu zápasov odohratých družstvom v súťaži.


(3)
Nahadzovač musí nahadzovať minimálne v takom počte iningov aký je počet zápasov odohratých družstvom v súťaži.



VÝNIMKA: Ak má iný nahadzovač rovnaký, alebo vyšší obranný priemer a má viac zásahov pri menšom počte odohratých iningov, toto bude najlepší nahadzovač.

10.23 Usmernenie pre vykonávanie súčtových záznamov

a)
Súvislosť odpálených hitov.


Súvislosť odpálených hitov sa neprerušuje, ak sa pálkarova návšteva v boxe končí BB, HP, IO, SH. Reťaz prerušuje SF.

b)
Súvislosť odpálených hitov v po sebe nasledujúcich zápasoch.


Súvislosť odpálených hitov v po sebe nasledujúcich zápasoch sa nepreruší, ak jeden alebo viac príchodov pálkara do pálkarskeho územia končí BB, HP, IO, SH. Súvislosť sa preruší, ak má pálkar SF a žiaden hit.


Hráčova individuálna súvislosť odpálených hitov v po sebe nasledujúcich zápasoch sa preruší, ak v po sebe idúcich zápasoch je hráč na súpiske družstva, ale na zápas nenastúpi.

c)
Súvislosť odohratých zápasov.


Súvislosť odohratých zápasov pokračuje, ak hráč nastúpi do obrany aspoň v jednom iningu, alebo ak skončí čas na pálke dosiahnutím prvej méty, alebo vyautovaním. Súvislosť sa preruší, ak hráč hráč nastúpi do zápasu len ako striedajúci bežec bez splnenia jednej z predchádzajúcich podmienok.


Ak rozhodca vylúčil hráča zo zápasu pred tým ako splnil požiadavky tohto pravidla, nebude to znamenať prerušenie tejto súvislosti.

d)
Dohrávané zápasy.


Pre účel tohto pravidla sa všetky situácie, ktoré sa stanú v dohrávaných zápasoch, budú posudzovať, ako keby sa stali v pôvodnom hracom termíne.

